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#6

hrozba(y)

Typolégia
Trvanie
Modalita
Ciel

Vzdelavacie
ciele

Profil stazistu

pocet
ucastnikov

Materidly

Priprava

Implementdci
a

Komiksovy dizajn: trollovacie spravanie
Trolling

Kyberneticky troll pre mladez sa tyka konania jednotlivcov, zvycajne vo veku od 12 do
29 rokov, ktori sa zapajaju do umyselného a opakujliceho sa spravania zameraného
na obtaZovanie alebo Sikanovanie inych pomocou digitalnych technoldgii. Tato forma
online obtazovania mdzZe vyrazne ovplyvnit psychicki pohodu dospievajucich, ¢o
moze viest k vaznym nasledkom na ich dusevné zdravie a pohodu, vratane prepojenia
na samovrazedné myslienky a tradicné Sikanovanie. Definicia zahfria cely rad
Skodlivych cinnosti, ako je Sirenie hanlivych komentarov, posmech, pouZivanie
vulgarnych vyrazov, vyhrazok a urazok, pricom vsetky maju za ciel ponizit, zastrasit
alebo ziskat moc nad rovesnikmi prostrednictvom internetu a mobilnych platforiem.

Umelecké/divadelné aktivity
140 minut
V pritomnosti [prostredie v triede]

Navrhovat komiksy, ktoré ilustruju vplyv online trollingu a posilfiuju pozitivne online
spravanie.

= Zvysit odolnost vodéi trollingu pomocou mechanizmov zvladdania na
zmiernenie emociondlneho stresu a udrZanie dusevnej pohody.

= Na zlepSenie zruénosti v oblasti medidlnej gramotnosti, kritické hodnotenie
online obsahu s ciefom identifikovat dezinformacie a dezinformacie Sirené
trolmi.

= Vyjadrovat myslienky a emdcie prostrednictvom vizualneho rozpravania vo
forme komiksu.

Digitadlni domorodci. NevyZaduju sa Ziadne Specifické predpoklady.
5-20 ucastnikov

=  Papierové alebo komiksové predlohy
=  Materialy na kreslenie (ceruzky, pera, fixky, farebné ceruzky)

=  Pripravte si Uvod, vytlacok scendra trollingu a predlohy komiksov

= Postavte v triede stoly a stolicky

= Poskytnite kazdému ucastnikovi alebo skupine komiksovu $ablénu, kresliace
materidly a vytlacky scenarov trollovania

1. Uvod (15 minut): diskutujte o online trollovani a jeho vplyve.
Vysvetlite Ucel a ciele aktivity.

2. Vyber scenara (10 minut): poskytnite vytlacky alebo popisy réznych
online scendrov trollovania. U¢astnici si vyberu jeden scenar, na ktory
sa zameraju, alebo vytvoria novy.
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3. Vyvoj postavy a pribehu (20 minut): rozvijajte komiksové postavy a
dej na zaklade zvoleného scendra.

4. Storyboarding (20 minut): vytvorte storyboard nadrtavajuci
postupnost panelov a dialégov.

5. Tvorba komiksu (45 minut): nakreslite a vyfarbite komiks na zéklade
scenadra so zaclenenim pozitivnych sprdv o online sprdvani.

6. Galéria Walk and Reflection (10 minut): zobrazte a zdielajte komiksy
so skupinou. Diskutujte o prenasanych posolstvach a podporovanom
pozitivnom spravani.

7. AkEné planovanie (10 mindat): brainstormujte a diskutujte o akciach
na podporu pozitivneho online spravania v ich komunitach.

8. Zaver (10 minut): pozrite si kld¢ové poznatky a poznatky z aktivity.

Tipy a rady = Poskytnite priklady efektivnych komiksov a technik rozpravania.
= Zdbéraznite délezitost pozitivnych sprav a empatie v komiksoch.
= Podporujte kreativitu a rozvijajte pribehy a postavy.

Bezpecnostné = Stanovte zakladné pravidld pre konsStruktivnu spatnud vazbu a diskusie.
opatrenia =  Monitorujte emocionalnu pohodu ucastnikov a zakrocte, ak niekto prejavi
znamky uzkosti.

Vonkajsie Externy odkaz:

referencie a =  Comics in the Classroom - vysokoskolska pedagogicka Skola na Harvarde

zdroje = https://makebeliefscomix.com/ - vytvorte a stahujte komiksy online
zdroje:

=  Komiksovy papier na tlac¢

Partner/
PRISM Impresa Sociale srl
Autor

priloha. Trollovacie scendre

a. The New Kid : Komiks o novom Studentovi, ktory éeli online obtaZovaniu, ked' sa
pripoji k skupinovému chatu v skole.

b. The Rumor Mill : Pribeh, v ktorom sa nepravdivé klebety o Studentovi rychlo
Siria na socialnych sietach, ¢o vedie k kybersikane. Komiks ukazuje désledky
Sirenia dezinformacii a déleZitost overenia faktov pred zdielanim.

c. Falosny ucet: Pribeh, v ktorom Student zisti, Ze niekto si na jeho meno vytvoril
falosny Gcéet na socidlnej sieti, aby mohol uverejriovat zrarnujice komentare.
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https://www.gse.harvard.edu/ideas/usable-knowledge/17/12/comics-classroom
https://makebeliefscomix.com/-
https://makebeliefscomix.com/-
https://www.printablepaper.net/category/comics

L

Komiks poukazuje na nebezpecenstvo odcudzenia identity a déleZitost
nahlasovania falosnych uctov.

d. The Digital Detox: Postava si dava pauzu od socidlnych médii a online platforiem
po tom, o zazila online trolling. Komiks skiima ich cestu starostlivosti o seba a
digitadlneho detoxu, pri¢om zdérazriuje dblezitost duSevného zdravia a pohody.

oNoE
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